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บทท่ี  5 
ระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม

ส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร 
 
ระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมส าหรับครู

มัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร มีจ านวน 3 ตอน ประกอบด้วย  
 ตอนที่ 1 บทน าของระบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมส าหรับครู
มัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร 
 ตอนที่ 2 รายละเอียดของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้
สื่อสังคม 
 ตอนที่ 3 การน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม 
ไปใช้ 
 

ตอนที่ 1 
บทน าของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

โดยใช้สื่อสังคมส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร 
1. หลักการและเหตุผล 
 การเรียนการสอนในปัจจุบันมีรูปแบบที่เปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็ว โดยเฉพาะการน าอินเทอร์เน็ตมาใช้
ในการจัดการเรียนการสอน ดังจะเห็นได้จากสถิติผู้ใช้อินเทอร์เน็ตจากการส ารวจของเว็บไซต์ ข้อมูลจาก 
WeAreSocial และ Hootsuit พบว่า ในปี 2555 มีจ านวนผู้ใช้อินเทอร์เน็ตในประเทศไทย ทั้งสิ้น 23,056,712 คน 
ต่อมาในปี 2560 จ านวนผู้ใช้อินเทอร์เน็ตเพิ่มสูงขึ้นเป็น 45,189,944 คน หรือคิดเป็นอัตราการเติบโตเพ่ิมข้ึน ร้อย
ละ 96.0 ซึ่งจ านวนประชากรไทยในปี 2560 มีจ านวนทั้งสิ้น 66,188,503 คน และในจ านวนดังกล่าวมีผู้ที่ใช้งาน
อินเทอร์เน็ตสูงถึง 45,189,944 คน หรืออาจกล่าวได้ว่าปัจจุบันนี้ประเทศไทยมีผู้ใช้อินเทอร์เน็ตมากกว่า 2 ใน 3 
ของจ านวนประชากรทั้งประเทศ  
 การใช้สื่อสังคมในการเรียนการสอนจ าเป็นต้องมีการจัดระบบที่ประกอบด้วย องค์ประกอบและข้ันตอน ที่
มีความเก่ียวข้องและสัมพันธ์ในแต่ละองค์ประกอบและขั้นตอน มีข้ันตอนที่เป็นปัจจัยน าเข้า กระบวนการ และ
ผลลัพธ์ การน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อสังคมจะช่วยให้
ครูผู้สอนสามารถวิเคราะห์ผู้เรียน วัตถุประสงค์ และเนื้อหาให้มีความสัมพันธ์ให้ครูผู้สอนมาพัฒนาการใช้สื่อสังคม
ให้สอดคล้องกับวิธีการสอน อันจะเพ่ิมประสิทธิภาพให้กับผู้เรียนท าให้ผู้เรียนได้เรียนวิทยาศาสตร์โดยน าสื่อสังคม
มาใช้อย่างมีข้ันตอนที่ชัดเจนให้เกิดทักษะกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ เช่น ทักษะการสังเกต ทักษะการทดลอง 
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ทักษะการคิดรวบยอด ทักษะการตีความ ฯลฯ ดังนั้น ระบบการออกแบบการเรียนการสอนจึงมีคุณค่าและมี
ประโยชน์ทั้งต่อผู้เรียนและผู้สอน โดยเฉพาะในการจัดการศึกษาในปัจจุบันให้สอดคล้องกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 
2. วัตถุประสงค์ 
 1) เพ่ือให้การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยใช้สื่อ
สังคมมีประสิทธิภาพ 
 2) เพ่ือให้ครูผู้สอนวิทยาศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย สามารถใช้สื่อสังคมตามข้ันตอนของ
ระบบอย่างมีประสิทธิภาพตามข้ันตอนของระบบที่ได้ออกแบบไว้ 
 
3. ผลที่ได้รับ 
 1) สถาบันการศึกษาได้น าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้
สื่อสังคม ไปใช้ในสถาบันการศึกษาของตนเอง 
 2) ครมูัธยมศึกษาตอนปลายสามารถออกแบบการสอนโดยใช้สื่อสังคมในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
อย่างมีล าดับขั้นตอนตามระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม 
 3) ผู้เรียนระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลายมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูงขึ้นหลังจากเรียนด้วยระบบการ
ออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม 
 
4. การได้มาซึ่งระบบ 
 ระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม มีข้ันตอนการ
ได้มา ดังนี้ 

1) ศึกษาเพ่ือให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้เกี่ยวกับการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้ 
วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม จากต ารา เอกสารการสอน และงานวิจัย 

2) สอบถามความต้องการระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้ 
สื่อสังคม 

3) น าผลที่ได้จากการศึกษาความต้องการของครูเกี่ยวกับระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมเพ่ือการสอน มาจัดท าเป็นร่างระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมเพ่ือการสอน เพ่ือน าไปใช้ในการสนทนากลุ่ม 

4) จัดการสนทนากลุ่มผู้เชี่ยวชาญเกี่ยวกับกรอบแนวคิดของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่ม 
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม 

5) ปรับแก้ไขกรอบแนวคิดของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  
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โดยใช้สื่อสังคม ตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ  

6) ประเมินระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม โดย 
ผู้ทรงคุณวุฒิ และปรับปรุงแก้ไขตามที่ผู้ทรงคุณวุฒิให้ข้อเสนอแนะจนได้ระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมเพ่ือการสอน ที่มีความสมบูรณ์และชัดเจนน าไปใช้ได้ 

7)  ศึกษาประสิทธิภาพของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้
สื่อสังคมเพ่ือการสอน โดยการอบรมครูเกี่ยวกับขั้นตอนการสอนของระบบ  

8)  ประเมินผลงานของครูในการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อ
สังคมเพ่ือการสอน น าผลที่ได้จากการอบรมไปทดลองใช้กับผู้เรียน โดยสอนตามระบบท่ีได้ออกแบบไว้  

9)  เขียนรายงานฉบับสมบูรณ์ 
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ตอนที่ 2 
รายละเอียดของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม 

ส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร 
1. องค์ประกอบของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม
ส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร 

องค์ประกอบของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม
ส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย กรุงเทพมหานคร ประกอบด้วย องค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า องค์ประกอบด้าน
กระบวนการ และองค์ประกอบด้านผลลัพธ์  

1.1 องค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า หมายถึง สิ่งต่าง ๆ ที่น าเข้ามาใช้ในระบบซึ่งอาจเป็นสิ่งที่มีอยู่แล้ว 
หรือสิ่งที่สร้างข้ึนมาใหม่ และมีอิทธิพลต่อการประสบความส าเร็จในการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการ
เรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม ประกอบด้วย (1) ผู้เรียน (2) หลักสูตรและเนื้อหา (3) วัตถุประสงค์  

 1) ผู้เรียน หมายถึง ผู้ที่ศึกษาในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย และศึกษากับระบบการเรียน
การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม 

2) หลักสูตรและเนื้อหา หมายถึง สาระส าคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน  
พุทธศักราช 2563 เป็นหลักสูตรในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ที่น าระบบการออกแบบการเรียนการสอนโดย
ใช้สื่อสังคมในการด าเนินการจัดการเรียนการสอน  

3) วัตถุประสงค์ หมายถึง สิ่งที่ถูกก าหนดขึ้นเพ่ือให้สามารถวัดผลได้และสังเกตได้ โดยให้ 
สอดคล้องกับหลักสูตรและเนื้อหาสาระ โดยแบ่งเป็นวัตถุประสงค์ท่ัวไป และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

1.2 องค์ประกอบด้านกระบวนการ หมายถึง การด าเนินการกับองค์ประกอบของปัจจัยน าเข้า 
ประกอบด้วย (1) วิธีการสอน (2) การออกแบบ การผลิต และการใช้สื่อสังคม (3) จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียน
โดยก าหนดกิจกรรม การปฏิสัมพันธ์ และการส่งงาน (4) ด าเนินการสอนและการถ่ายทอดบทเรียน 

1) วิธีการสอน หมายถึง การด าเนินการสอนด้วยรูปแบบวิธีการสอนทางวิทยาศาสตร์แบบต่าง ๆ  
ของครูมัธยมศึกษาตอนปลาย 

2) การออกแบบ การผลิต และการใช้สื่อสังคม หมายถึง การก าหนดรูปแบบของ 
หน้าจอ ตัวอักษร การเชื่อมโยง โดยมีการใช้ Facebook เป็นหลักในการด าเนินการเรียนการสอน 
เพ่ือให้มีความเหมาะสมต่อการออกแบบบทเรียนโดยใช้สื่อสังคมในการด าเนินการจัดการเรียนการสอน  

3) จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนโดยก าหนดกิจกรรม การปฏิสัมพันธ์ และการส่งงาน  
หมายถึง การจัดสภาพแวดล้อมทางกายภาพ จิตภาพ และสังคมภาพ การมีปฏิสัมพันธ์เป็นการมีปฏิสัมพันธ์
ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนและ ผู้เรียนกับผู้เรียน  ส าหรับการส่งงานนั้นเป็นการส่งงานผ่านทางระบบเครือข่ายสังคม 
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4) ด าเนินการสอนและการถ่ายทอดบทเรียน หมายถึง การกระท าการสอนโดยกระท าอย่างมี 
ขั้นตอนตามที่ได้ก าหนดไว้ในแผนการสอน โดยผู้สอนเป็นผู้ถ่ายทอดบทเรียนมีปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนและผู้สอนผ่าน
ทางระบบเครือข่ายสังคม 

1.3 องค์ประกอบด้านผลลัพธ์ หมายถึง ผลของกระบวนการ ประกอบด้วย (1) ประเมินระบบการ
ออกแบบการเรียน 

1) ประเมินระบบ หมายถึง การวัดและตรวจสอบว่าการด าเนินการออกแบบการเรียนการสอน 
นั้นบรรลุตามวัตถุประสงค์ท่ีตั้งไว้หรือไม่ โดยใช้เครื่องมือและเกณฑ์การประเมิน  
 
2. ขั้นตอนของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม  

จากองค์ประกอบของระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อ
สังคมส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย ดังที่ได้กล่าวมาในขั้นที่ 1 ประกอบด้วย องค์ประกอบด้านปัจจัยน าเข้า 
องค์ประกอบด้านกระบวนการ และองค์ประกอบด้านผลลัพธ์ ส าหรับในขั้นที่ 2 จะประกอบด้วยขั้นตอน 8 ขั้นตอน 
ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 วิเคราะห์และก าหนดผู้เรียน 
ขั้นที่ 2 วิเคราะห์และก าหนดหลักสูตรและเนื้อหา 
ขั้นที่ 3 ก าหนดวัตถุประสงค์ 
ขั้นที่ 4 ก าหนดวิธีการสอน 
ขั้นที่ 5 การออกแบบ และการใช้สื่อสังคม 
ขั้นที่ 6 จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนโดยก าหนดกิจกรรม การปฏิสัมพันธ์ และการส่งงาน  
ขั้นที่ 7 ด าเนินการสอนและการถ่ายทอดบทเรียน 
ขั้นที่ 8 ประเมินระบบการออกแบบการเรียน 
ขั้นตอนทั้ง 8 ขั้นตอน มีรายละเอียดของแต่ละขั้นตอน และขั้นตอนย่อยดังต่อไปนี้ 
 
ขั้นที่ 1 วิเคราะห์และก าหนดผู้เรียน เป็นการวิเคราะห์ความรู้ ความรู้เดิม และความสามารถทางด้าน 

วิทยาศาสตร์ ทักษะในการใช้เทคโนโลยีดิจิทัล ทักษะในการใช้คอมพิวเตอร์ ความยืดหยุ่นในการเรียน ความรู้เท่า
ทันสื่อ ความสนใจในการเรียน การเข้าสังคมกับเพ่ือน ทักษะการท างานกลุ่ม ความรับผิดชอบในการเรียน ความ
เป็นอิสระในการเรียน ฐานะทางเศรษฐกิจของครอบครัว 
 

ขั้นที่ 2 วิเคราะห์และก าหนดหลักสูตรและเนื้อหา เป็นการวิเคราะห์และพิจารณาเนื้อหาในหลักสูตรและ
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ในระดับชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยพิจารณาค าอธิบายรายวิชาและ
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วัตถุประสงค์ จากนั้นก าหนดเป็นหน่วยการเรียนรู้ หัวเรื่อง และหัวเรื่องย่อย ในขัน้ตอนนี้มีข้ันตอนย่อยที่ต้อง
ด าเนินการ ดังนี้ 

2.1 ก าหนดหลักสูตร เป็นการก าหนดว่าจะใช้หลักสูตรใดเป็นแนวทางในการก าหนดเนื้อหา โดยศึกษา
สาระส าคัญของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2563 เป็นหลักสูตรในกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ที่น าระบบการออกแบบการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคมในการด าเนินการจัดการเรียนการสอน  

2.2 วิเคราะห์เนื้อหา เป็นการศึกษามาตรฐานในหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 
2563 ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ ส าหรับผู้เรียนชั้นมัธยมศึกษาตอนปลาย โดยพิจารณาจากค าอธิบาย
รายวิชา และวัตถุประสงค์ โดยในแต่ละเนื้อหาให้พิจารณาถึงความเหมาะสมในการน าสื่อสังคมมาใช้ในการจัดการ
เรียนการสอน 

2.3 ก าหนดเนื้อหา เป็นการน าเนื้อหาที่ได้จากการวิเคราะห์มาจ าแนกเป็นหน่วยการเรียนรู้ หัวเรื่อง และ
หัวเรื่องย่อย โดยพิจารณาความยากง่ายของเนื้อหาในหลักสูตรที่เลือกมาสอนโดยใช้สื่อสังคมแล้วมีความเหมาะสม 

 1) หน่วยการเรียนรู้ หมายถึง เนื้อหาในบทเรียนที่จะท าการถ่ายทอดความรู้ที่ก าหนดในหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พุทธศักราช 2563 เป็นหลักสูตรในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 

2) หัวเรื่อง หมายถึง หน่วยการเรียนที่มีขนาดเล็กลงโดยเป็นหน่วยการเรียนที่แยกมาจากหน่วย 
ใหญ่ โดยมีการจัดล าดับหัวเรื่อง เรียงล าดับตามความยากง่ายของเนื้อหา และควรตั้งชื่อหัวเรื่องเป็นวลีไม่ควรใช้ชื่อ
หัวเรื่องเป็นส านวน 

 3) หัวเรื่องย่อย หมายถึง การน าหัวเรื่องมาจ าแนกให้ย่อยเล็กลง เพ่ือให้เกิดความชัดเจน
ครบถ้วน และช่วยจัดล าดับเนื้อหาให้ง่ายต่อการเข้าใจ 

 4) ก าหนดหน่วยเนื้อหาที่สอนโดยใช้สื่อสังคม หมายถึง การน าเนื้อหาที่จะใช้สอนในบทเรียน 
มาท าการก าหนดว่าเนื้อหาในหัวเรื่องใดที่จะใช้การบรรยายโดยผู้สอนสด หรือสอนโดยใช้สื่อสังคม 
 

ขั้นที่ 3 ก าหนดวัตถุประสงค์ เป็นการระบสุิ่งที่สามารถวัดผลได้และสังเกตได้จากการแสดงออกของ
ผู้เรียนหลังจากท่ีได้เรียนจากบทเรียนที่ออกแบบการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคมแล้ว โดยแบ่งเป็นวัตถุประสงค์
ทั่วไป และวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม 

3.1 วัตถุประสงค์ทั่วไป การก าหนดวัตถุประสงค์ท่ัวไปจะขึ้นต้นด้วยค าว่า เพ่ือ วัตถุประสงค์ 
ทั่วไปจะเป็นการระบุพฤติกรรมในลักษณะกว้าง ๆ เช่น เพ่ือให้ผู้เรียนมีความรู้ เพ่ือให้ผู้เรียนมีทักษะ เป็นต้น 

3.2 วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม การก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรม เป็นการระบุพฤติกรรม 
ในลักษณะที่แคบลงกว่าวัตถุประสงค์ท่ัวไป วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมจะประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ 
เงื่อนไข พฤติกรรม และเกณฑ์ การก าหนดวัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมว่ามีจ านวนกี่ข้อนั้น ควรพิจารณาจาก
ประเด็นเนื้อหา โดยต้องให้ครอบคลุมทุกหัวเรื่อง  
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ขัน้ที่ 4 ก าหนดวิธีการสอน  เป็นการด าเนินการสอนด้วยรูปแบบวิธีการสอนทางวิทยาศาสตร์แบบต่าง ๆ  
ของครูมัธยมศึกษาตอนปลาย เช่น  การบรรยาย การสาธิต การทดลองร่วมกัน การสอนแบบ STEM การใช้เกมมิฟิ
เคชั่น (Gamification) ในการเรียนการสอนเมื่อผู้สอนได้ก าหนดว่าจะเลือกใช้วิธีการสอนรูปแบบใดแล้ว ในขั้นตอน
ต่อไปทีผู่้สอนควรด าเนินการคือ การเตรียมการสอน เป็นการจัดด าเนินการล่วงหน้าก่อนการด าเนินการสอนโดยใช้
สื่อสังคม ก่อนการเตรียมการสอนผู้สอนต้องชี้แจงให้ผู้เรียนทราบถงึวิธีการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม และประโยชน์ที่ผู้เรียนจะได้รับเพ่ือให้การด าเนินการเรียนการสอนเป็นไปอย่างมี
ขั้นตอนและประสบความส าเร็จ ในขั้นนี้มีข้ันตอนย่อยที่ต้องเตรียมการดังนี้ 

4.1 ก าหนดบทบาทและหน้าที่ของผู้สอนและผู้เรียน ที่ต้องด าเนินการในระหว่างที่ใช้ระบบการสอนเพ่ือให้
ผู้เรียนได้รับความรู้ และประสบการณ์การเรียนรู้ด้วยสื่อสังคม 

4.2 เขียนแผนการสอนที่เน้นการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อ
สังคม ในการสอนจะใช้การสอนที่เป็นแม่แบบ มีขั้นตอนประกอบด้วย ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน ขั้นประกอบกิจกรรม 
และข้ันสรุปบทเรียน การเขียนแผนการสอนมีส่วนประกอบของแผนการสอน ประกอบด้วย หน่วยการเรียน หัว
เรื่อง แนวคิด (สาระส าคัญ) วัตถุประสงค์ เนื้อหา กิจกรรมการเรียน สื่อสังคมที่ใช้ และการประเมิน แผนการสอน
จะช่วยให้ผู้สอนปฏิบัติการสอนได้ถูกต้อง และตรงตามข้ันตอนการสอนได้ครบถ้วน และที่ส าคัญท าให้ผู้สอนเกิด
ความมั่นใจในการสอน 

บทบาทและหน้าที่ของผู้สอน คือ ผู้สอนจัดท าแผนการสอนที่เน้นการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่ม
สาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม จัดสภาพแวดล้อมการเรียนรู้ให้เหมาะสม ถ่ายทอดการสอนตาม
แผนการสอนที่ได้เตรียมไว้ ประเมินและติดตามผู้เรียนเพื่อทราบความก้าวหน้าทางการเรียน 

4.3 สร้างเครื่องมือประเมิน เป็นการจัดท าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน และกิจกรรม
ระหว่างเรียน แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน สามารถจัดท าให้เป็นรูปแบบของแบบทดสอบ
แบบปรนัยชนิดเลือกตอบ หรือแบบปรนัยตอบค าถามสั้น หรือแบบอัตนัยยาว ซึ่งจะใช้เป็นเครื่องมือที่วัดผู้เรียน
ก่อนที่และหลังที่เรียนกับการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคม ส าหรับแบบประเมินกิจกรรมระหว่างเรียน จะใช้ในการ
ประเมินระหว่างการสอนโดยใช้สื่อสังคม สามารถจัดท ารูปแบบเครื่องมือเป็นรูปแบบเดียวกันกับแบบทดสอบวัดผล
สัมฤทธิ์ก่อนเรียนและหลังเรียน แต่หากผู้สอนต้องการประเมินผลงานของผู้เรียน ควรใช้แบบประเมินผลงาน ซึ่ง
นิยมใช้เป็นแบบประเมินแบบมาตรประมาณค่า 3 หรือ 4 ระดับ และต้องมีเกณฑ์ในการแปลงคะแนนด้วย 
นอกจากนี้ เมื่อสิ้นสุดการเรียนผู้สอนควรมีเครื่องมือที่วัดความพึงพอใจของผู้เรียน โดยสร้างเป็นแบบสอบถาม
ความพึงพอใจลักษณะเป็นแบบมาตรประมาณค่า หรือแบบสัมภาษณ์ เพื่อศึกษาว่าผู้เรียนมีความพึงพอใจ 
ต่อการสอนโดยใช้สื่อสังคม อยู่ในระดับใด ซึ่งการสร้างและการใช้เครื่องมือแต่ละชนิดกับผู้เรียนนั้นผู้สอนสามารถ
จัดท าเป็นเครื่องมือแบบออนไลน์ก็ได้ ทั้งนี้ให้ผู้สอนพิจารณาถึงความเหมาะสมในการจัดเก็บข้อมูล 
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ขั้นที่ 5 การออกแบบ และการใช้สื่อสังคม  เป็นการก าหนดโครงร่างการน าสื่อสังคมเพ่ือใช้เป็นแนวทาง 
ในการใช้สื่อสังคมให้เหมาะกับวัตถุประสงค์ เนื้อหา และวิธีการสอน โดยมีขั้นตอนย่อยครอบคลุม การออกแบบ
การใช้สื่อสังคม และการใช้สื่อสังคมเพ่ือการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ 
 5.1 ออกแบบการใช้สื่อสังคมเพื่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ ในขั้นตอนนี้เป็นการก าหนดวิธีการของ
การได้มาซึ่งสื่อสังคมที่เหมาะกับการน ามาใช้ โดยเริ่มจาก 
      5.1.1 พิจารณาเนื้อหา วัตถุประสงค์ และวิธีการสอน ทั้ง 3 องค์ประกอบ อย่างละเอียดจากขั้นที่ 2  3
และ 4 และผลที่ผู้เรียนได้รับมีความเป็นไปได้ถ้าน าสื่อสังคมมาใช้ 
      5.1.2 ส ารวจหรือค้นหาประเภทของสื่อสังคมที่เหมาะกับเนื้อหา วัตถุประสงค์ และวิธีการ กล่าวคือ 
(1) ด้านเนื้อหา สื่อสังคมนั้นช่วยอธิบายเนื้อหาที่เป็นระดับความรู้ ความเข้าใจได้เพ่ิมขึ้นจากสื่ออ่ืนๆ ระดับทักษะ
กระบวนการ สื่อสังคมประเภทนี้สามารถแสดงกระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได้ชัดเจน และระดับเจตคติส่งเสริมให้
มีค่านิยมที่ดีต่อการเรียนวิทยาศาสตร์ (2) ด้านวัตถุประสงค์ สื่อสังคมประเภทนั้นสามารถตอบสนองพฤติกรรมที่
ครูผู้สอนต้องการให้เกิดข้ึนกับผู้เรียน และ (3) ด้านวิธีการสอน สื่อสังคมประเภทนั้นช่วยให้ขั้นตอนการถ่ายทอด
เนื้อหาเป็นไปอย่างมีประสิทธิภาพ และท าหน้าที่หรือมีภารกิจตามข้ันตอนของวิธีการสอนนั้นก าหนด เช่น ขั้นการ
รับรู้หรือเร้าความสนใจ ฯลฯ ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการทดลองหรือการแสวงหาค าตอบ 
      5.1.3 ขั้นเขียนแผนการใช้สื่อสังคม ตามขั้นตอนของวิธีการสอน แผนการใช้สื่อสังคม เป็นสิ่งจัด
แนวคิดรวบยอดให้ผู้สอนได้เตรียมตัวก่อนสอน โดยใช้สื่อสังคม เป็นแผนประเภทกึ่งตาราง ที่ประกอบด้วย ขั้นตอน
การสอน ประเภทของสื่อสังคม ขอบข่ายเนื้อหาสาระของสื่อสังคม (โดยสังเขป) ระยะเวลาของการน าเสนอ 
กิจกรรม (ที่ผู้เรียนควรด าเนินการก่อน ระหว่าง หรือหลัง) การประเมินการเรียนการสอนด้วยสื่อสังคมนั้น 
      5.1.4 คัดเลือกและตรวจสอบคุณภาพของสื่อสังคม เป็นการน าสื่อสังคมประเภทนั้นมาตรวจสอบใน
ด้านเนื้อหาโดยใช้เครื่องมือในการตรวจสอบ คือ แบบประเมินคุณภาพสื่อสังคมโดยครูผู้สอนเป็นผู้สร้างข้ึน หรือน า
แบบประเมินของผู้รู้ ผู้เชี่ยวชาญที่มีอยู่แล้วและมีความน่าเชื่อถือมาใช้ในการตรวจสอบเบื้องต้น ประเภทของสื่อ
สังคมท่ีน ามาใช้ การตรวจสอบคุณภาพครอบคลุมด้านเนื้อหามีความถูกต้อง ความทันสมัย ปริมาณความเหมาะสม
ของเนื้อหาที่เป็นแก่นหลักที่ผู้เรียนควรได้รับ เหมาะกับวัยของผู้เรียนและสอดคล้องกับหัวเรื่องและหัวข้อย่อย ให้
ความรู้ผู้เรียนเพ่ิมขึ้น หรือสร้างความเข้าใจมากข้ึน หรือกระตุ้นให้ผู้เรียนสร้างความรู้ต่อไปอย่างไม่หยุดยั้ง หรือให้
ผู้เรียนสร้างผลงานต่อหรือผู้เรียนน าไปประยุกต์ใช้ ฯลฯ นอกจากตรวจสอบคุณภาพด้านเนื้อหาแล้ว ควรตรวจสอบ
คุณภาพด้านคุณลักษณะของสื่อสังคมในด้านความคมชัดของภาพ ความชัดเจนของเสียง ความเหมาะสมของ
รูปแบบการน าเสนอ ความเหมาะสมของระยะเวลา เป็นต้น 
      5.1.5 ออกแบบกิจกรรมการใช้สื่อสังคม เป็นการก าหนดกิจกรรมขึ้นมาหลังจากใช้สื่อสังคม หรือก่อน
การใช้สื่อสังคม หรือระหว่างการใช้สื่อสังคม โดยให้สัมพันธ์กับข้ันตอนของการสอน กิจกรรมที่ออกแบบนั้นต้อง
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สอดคล้องเนื้อหา และวัตถุประสงค์ โดยออกแบบกิจกรรมการใช้สื่อสังคมให้ครอบคลุม ก่อนเรียน ระหว่างเรียน 
และหลังเรียน 
 5.2 การใช้สื่อสังคมเพื่อการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ เป็นกระบวนการน าสื่อสังคมมาถ่ายทอดเนื้อหา
สาระตามข้ันตอนของการสอนที่ก าหนดไว้ในแผนการใช้สื่อการสอน และการออกแบบกิจกรรมก่อนการใช้สื่อสังคม
เพ่ือการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ มีแนวทางท่ีส าคัญคือ (1) ครูผู้สอนควรบอกถึงวัตถุประสงค์และกิจกรรมที่
นักเรียนควรด าเนินการก่อน ระหว่าง หรือหลังการใช้สื่อสังคม (2) ครูผู้สอนระบุชี้แจงประเภทของสื่อสังคม สาระ
สรุปของสื่อสังคม และระยะเวลาของสื่อสังคม (3) ครูผู้สอนควรน าบางส่วนส าคัญของสื่อสังคมมาให้ผู้เรียนได้ชม 
(เพ่ือกระตุ้นความสนใจ) และครูผู้สอนสามารถเชื่อมโยงสิ่งที่ผู้เรียนจะได้รับจากการศึกษา 
 หลังการใช้สื่อสังคมหรือการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ มีแนวทางส าคัญดังนี้ (1) ควรกล่าวถึงประเภทของ
สื่อสังคมสั้นๆ ที่ผู้เรียนสามารถไปศึกษาซึ่งมีเนื้อหาเหมือนกัน หรือขยายเนื้อหาเพิ่มเติม หรือเป็นการต่อยอด
เนื้อหาอีกข้ันหนึ่ง (2) ควรประเมินผลการใช้สื่อสังคมแต่ละประเภทที่ครูน ามาใช้ในขั้นตอนการสอนด้วยเครื่องมือ
ประเมินคุณภาพที่ครูผู้สอนสร้างข้ึน เพ่ือให้นักเรียนแสดงความคิดเห็น เครื่องมือประเมินคุณภาพ เช่น ในรูปแบบ
ประเมินคุณภาพแบบมาตรประมาณค่า 

ขั้นที่ 6 จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนโดยก าหนดกิจกรรม การปฏิสัมพันธ์ และการส่งงาน เป็นการ
เตรียมสภาพแวดล้อมในการเรียนโดยใช้สื่อสังคมบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตให้เอ้ือต่อการเรียนการสอน ซึ่ง
แบ่งเป็น  

6.1 การจัดสภาพแวดล้อม  
6.1.1 การจัดสภาพแวดล้อมทางกายภาพ จัดเครื่องคอมพิวเตอร์ โต๊ะ เก้าอ้ี ให้เหมาะต่อการ 

เรียนรู้ของผู้เรียน ในกรณีท่ีผู้เรียนใช้โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟน แท็บเล็ต ควรสามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้
โดยผู้สอนต้องตรวจสอบระบบเครือข่ายให้เรียบร้อย ในกรณีท่ีต้องการให้มีการพิมพ์เอกสารควรมีการเตรียม
เครื่องพิมพ์ให้เรียบร้อย ก่อนด าเนินการสอนควรมีการให้ผู้เรียนได้ทดลองใช้ระบบก่อนเรียน และผู้สอนควรจัด
บรรยากาศให้ผู้เรียนมีความรู้สึกต้องการเรียน เช่น อุณหภูมิที่เหมาะสม เสียงสว่างที่เพียงพอ การป้องกันเสียง
รบกวนจากภายนอกห้องเรียน เป็นต้น 

6.1.2 การจัดสภาพแวดล้อมทางจิตภาพ โดยผู้สอนควรมีความมั่นใจในการสอนโดยการใช้สื่อ 
สังคม ไม่กลัวและมีทัศนคติท่ีดีต่อการใช้เทคโนโลยี มีทักษะการใช้คอมพิวเตอร์ และการใช้สื่อสังคมในการสื่อสาร
ได้อย่างช านาญ มีความมั่นคงทางอารมณ์ในการที่จะมีปฏิสัมพันธ์กับผู้เรียนได้ตลอดเวลา และควรเป็นกันเองกับ
ผู้เรียนได้ในทุกโอกาสของการเรียน  
  6.1.3 การจัดสภาพแวดล้อมทางสังคม โดยผู้สอนควรมีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนและ
ผู้เรียนอย่างต่อเนื่อง นอกจากนี้ควรกระตุ้นการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนในการท างานที่มอบหมาย หรือ
สอบถามข้อสงสัยในการเรียน และควรมีการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียน 
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6.2 การปฏิสัมพันธ์ และการส่งงาน เป็นการมีปฏิสัมพันธ์การเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคมบนระบบ 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ตระหว่างผู้สอนและผู้เรียน ดังนั้นควรจัดให้มีทั้งการปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และ
ระหว่างผู้เรียนกับผู้เรียนโดยเป็นแบบปฏิสัมพันธ์แบบทันทีทันใด และแบบไม่ทันทีทันใด กิจกรรมการเรียนการ
สอนที่จัดให้กับผู้เรียนควรให้เป็นกิจกรรมที่ตอบสนองต่อการเรียนในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์อันได้แก่
กิจกรรมให้ผู้เรียนได้ท ากิจกรรมที่เป็นชิ้นงาน ผลงาน โครงงาน การทดลอง การรายงาน การอภิปรายข้อสรุป หรือ
การรายงานพร้อมกับน าเสนอควรจัดให้มีการสะท้อนความรู้ในแต่ละหัวเรื่องที่ส่งงาน ควรมีช่องทางการส่งงานได้
หลายช่องทางตามความเหมาะสมของกิจกรรม 

 
ขั้นที่ 7 ด าเนินการสอนและการถ่ายทอดบทเรียน เป็นการถ่ายทอดความรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
จากผู้สอนไปสู่ผู้เรียน โดยใช้สื่อสังคมบนระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต ซ่ึงครูเป็นผู้ด าเนินการสอน โดยผู้เรียนมีส่วน
ร่วมในการสรุปเนื้อหาในบทเรียนที่ได้เรียนรู้ มีขั้นตอนดังนี้ 

7.1 ปฐมนิเทศ เป็นการชี้แจงการเรียนด้วยการบรรยายของผู้สอน ซึ่งอาจใช้เป็นวิธีการปฐมนิเทศแบบ 
เผชิญหน้าเพื่ออธิบายถึงวิธีการใช้สื่อสังคมในการมีปฏิสัมพันธ์ของผู้เรียนกับผู้สอน และเปิดโอกาสให้ผู้เรียนได้
ซักถามข้อสงสัย หรือถ้าผู้เรียนมีทักษะในการใช้สื่อสังคมแล้ว ผู้สอนอาจจะใช้เป็นวิธีการปฐมนิเทศออนไลน์ก็ได้ 
โดยพิจารณาตามความเหมาะสม 
 7.2 ขั้นตอนของการถ่ายทอดบทเรียน ดังนี้ 
  7.2.1 ประเมินตนเองก่อนเรียน เป็นการให้ผู้เรียนวัดความรู้พ้ืนฐานของตนเองก่อนเรียน โดยให้
ท าแบบทดสอบก่อนเรียน ซึ่งแบบทดสอบอาจใช้เป็นแบบกระดาษ หรือใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างขึ้นให้เป็น
แบบออนไลน์ก็ได้ โดยแบบทดสอบก่อนเรียนอาจออกแบบให้เป็นแบบปรนัย อัตนัย หรือ เลือกตอบ   
  7.2.2 น าเข้าสู่เรื่องท่ีเรียน ผู้สอนสามารถเตรียมความพร้อมของผู้เรียนได้หลายวิธีการ เช่น 
วิธีการซักถาม สนทนา เกม วีดิทัศน์ เป็นต้น ในการน าเข้าสู่เรื่องผู้สอนควรอธิบายถึงแผนการสอน โดยมีการ
ทบทวนความรู้เดิม และอธิบายถึงหัวเรื่องท่ีผู้เรียนจะได้ท าการศึกษา วิธีและขั้นตอนการประกอบกิจกรรมการ
เรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคม  
  7.2.3 ศึกษาบทเรียน ผู้สอนเตรียมเนื้อหา และกิจกรรมการเรียนต่าง ๆ ผ่านทางเฟซบุ๊กและให้
ผู้เรียนศึกษาบทเรียนในแต่ละหัวเรื่อง การมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียน และ
ประกอบกิจกรรมการเรียน ตรวจสอบแนวตอบการท ากิจกรรม และสรุปเนื้อหาโดยผู้สอนจะใช้เฟซบุ๊กเป็นหลักใน
การถ่ายทอดบทเรียน 
  7.2.4 ตรวจสอบแนวตอบการท ากิจกรรม ผู้เรียนและผู้สอนจะร่วมกันด าเนินการตรวจสอบแนว
ตอบการกิจกรรมร่วมกัน โดยให้ผู้เรียนคนอ่ืน ๆ ร่วมกันแสดงความคิดเห็นในผลงานของผู้เรียน  
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  7.2.4 ประเมินตนเองหลังเรียน เป็นการวัดความก้าวหน้าทางการเรียนของผู้เรียนที่เรียนจาก
ระบบการออกแบบการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคม โดยให้ผู้เรียนท าแบบทดสอบหลังเรียน ซึ่งแบบทดสอบควร
เป็นแบบทดสอบคู่ขนานกับแบบทดสอบก่อนเรียน อาจใช้เป็นแบบกระดาษ หรือใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์สร้างขึ้น
ให้เป็นแบบออนไลน์ก็ได้ โดยแบบทดสอบก่อนเรียนอาจออกแบบให้เป็นแบบปรนัย อัตนัย หรือ เลือกตอบ 
  7.2.5 ประเมินความพึงพอใจ หรือความคิดเห็น หลังจากสิ้นสุดการเรียนการสอนทางเฟซบุ๊ก
แล้วควรมีการประเมินความพึงพอใจ หรือสอบถามความคิดเห็นของผู้เรียนที่มีต่อการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคม 

 
ส าหรับการถ่ายทอดบทเรียนผ่านระบบเครือข่ายสังคม ควรมีการเตรียมความพร้อมของผู้สอนและผู้เรียน

โดยตรวจสอบผ่านระบบเครือข่ายสังคมก่อนที่จะท าการเรียนการสอนจริงโดยควรทดลองส่งบทเรียนผ่านระบบ
เครือข่ายสังคมส าหรับระยะเวลาในการถ่ายทอดนั้น ควรถ่ายทอดความรู้ให้ครอบคลุมวัตถุประสงค์ที่ก าหนดไว้ใน
หลักสูตร โดยอาจถ่ายทอดความรู้เป็นระยะเวลา 1 ภาคการศึกษา หรือตลอดหลักสูตรจนจบภาคการศึกษา 
  
ขั้นที่ 8 ประเมินระบบการออกแบบการเรียน เป็นการพิจารณาและตรวจสอบคุณภาพของระบบการออกแบบ
การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมในแต่ละขั้นตอนว่าส่งผลต่อผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียน และความพึงพอใจของผู้เรียนมากน้อยเพียงใด เพื่อน าผลที่ได้มาปรับปรุงระบบการออกแบบให้มี
ประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 

8.1 การประเมินขั้นตอนของระบบการออกแบบการเรียนการสอน เป็นการพิจารณาและตรวจสอบ 
คุณภาพของขั้นตอนของระบบการออกแบบการเรียนการสอนที่เป็นปัจจัยน าเข้า กระบวนการ และผลลัพธ์ ว่า
ด าเนินงานไปตามข้ันตอนย่อยและรายละเอียดที่ก าหนดครบถ้วนและสมบูรณ์ และมีปัญหาและอุปสรรคหรือไม่ 
การประเมินระบบการออกแบบจะใช้เครื่องมือประเมิน โดยวิธีการสร้างเป็นแบบประเมินสามารถสร้างได้หลาย
รูปแบบ เช่น แบบตรวจสอบรายการ แบบเลือกตอบ หรือแบบปลายเปิด 

8.2 ประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน เป็นการวัดความรู้ และความสามารถ หรือสามารถวัด
ทักษะของผู้เรียนที่เรียนด้วยระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อ
สังคม การประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน เป็นการประเมินผลสัมฤทธิ์ 3 ระยะ ได้แก่ 

(1) การประเมินผลสัมฤทธิ์ก่อนเรียน เป็นการวัดความรู้เดิมของผู้เรียนก่อนเรียน 
 เครื่องมือที่นิยมใช้ในการประเมิน คือ แบบทดสอบแบบปรนัยชนิดเลือกตอบ 4 ตัวเลือก อัตนัย เลือกตอบ และ
แบบประเมินความสามารถ หรือประเมินผลงานของผู้เรียน  

 (2) การประเมินผลสัมฤทธิ์ระหว่างเรียน เป็นการวัดการท ากิจกรรมระหว่างเรียนของผู้เรียน
ระหว่างที่ก าลังเรียนในหน่วยการเรียนนั้น การวัดผลสัมฤทธิ์ระหว่างเรียน เช่น การอภิปราย การสร้างชิ้นงาน การ
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มีส่วนร่วมของผู้เรียน การให้ท ารายงาน เป็นต้น เครื่องมือในการประเมิน ควรมีแบบประเมินผลงาน และแบบ
ประเมินพฤติกรรมการท างานของผู้เรียน  
   (3) การประเมินผลสัมฤทธิ์หลังเรียน เป็นการวัดความก้าวหน้าในการเรียนของผู้เรียนหลังจาก
เรียนจบหน่วยการเรียนในแต่ละหน่วย เครื่องมือที่นิยมใช้ในการประเมิน คือ แบบทดสอบแบบปรนัยชนิด
เลือกตอบ 4 ตัวเลือก อัตนัย เลือกตอบ และแบบประเมินความสามารถ หรือประเมินผลงานของผู้เรียน การ
ประเมินผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนจะใช้แบบทดสอบที่เป็นแบบคู่ขนานกันกับก่อนเรียน 

8.3 การประเมินความพึงพอใจของผู้เรียน เป็นการวัดความรู้สึกของผู้เรียนหลังจากท่ีเรียนจากบทเรียน
โดยใช้สื่อสังคม เครื่องมือที่นิยมใช้ในการประเมินความพึงพอใจได้แก่ แบบสอบถาม แบบสัมภาษณ์ 
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แบบจ าลองระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
8.0 ประเมินระบบ  ไม่ผ่าน 
การออกแบบการเรียน 

 
        ผ่าน 
       จบ 

1.0 วิเคราะห์และก าหนดผู้เรียน 

2.0 วิเคราะห์และก าหนดหลักสูตรและ
เนื้อหา 

3.0 ก าหนดวัตถุประสงค์ 

4.0 ก าหนดวิธีการสอน 

5.0 ด าเนินการออกแบบ และการใช้สื่อ
สังคม 

6.0 จัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนโดย
ก าหนดกิจกรรม การปฏิสัมพันธ์ และการ 
ส่งงาน 

7.0 ด าเนินการสอนและการถ่ายทอด
บทเรียน 
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คู่มือการใช้ระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม 
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คู่มือการใช้ระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม ส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ผลิตโดย  รองศาสตราจารย์ ดร.ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์ 
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ค าน า 
 

คู่มือการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมส าหรับครู
มัธยมศึกษาตอนปลาย  ผลิตขึ้นเพ่ือใช้เป็นแนวทางในด าเนินการจัดกิจกรรมการฝึกอบรม เพ่ือให้ครูผู้สอนน าไปใช้
เป็นแนวทางในการจัดการเรียนการสอน ครูผู้สอนต้องศึกษาคู่มืออย่างละเอียด และปฏิบัติตามค าแนะน าในคู่มือ 
และต้องศึกษาแผนการสอนโดยละเอียด เพราะแผนการสอนจะเป็นสิ่งที่บอกการด าเนินการการสอน รวมทั้ง
จะต้องเข้าใจและมีทักษะในการใช้สื่อสังคมเป็นอย่างดีด้วย  

ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่า คู่มือการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้
สื่อสังคมส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย คงเป็นประโยชน์ต่อครูผู้สอนในการอบรมในครั้งนี้ 
 
 

รองศาสตราจารย์ ดร.ศันสนีย์  สังสรรค์อนันต์ 
ผู้ผลิต 
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1.  ส่วนประกอบของคู่มือ  
 

คู่มือการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมส าหรับครู
มัธยมศึกษาตอนปลาย  ใช้ประกอบการอบรม เรื่อง การออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมเพ่ือการสอน เป็นการฝึกอบรมเชิงปฏิบัติการประกอบการบรรยาย โดยมีวิทยากรเป็น
ผู้บรรยายให้ความรู้ แล้วให้ครูผู้สอนได้ลงมือปฏิบัติเพื่อให้เกิดทักษะในการเรียนรู้  ซึ่งภายในคู่มือการอบรมมี
ส่วนประกอบ ดังนี้  

1. วิธีการใช้คู่มือ เป็นเอกสารที่ครูผู้สอนต้องศึกษาก่อนการฝึกอบรม เพ่ือให้ครูผู้สอนเข้าใจใน
กระบวนการฝึกอบรม 

2. เอกสารประกอบการฝึกอบรม เป็นเอกสารการสอนที่บรรจุเนื้อหาสาระ ซึ่งจัดท าอยู่ในรูปสิ่งพิมพ์
ส าหรับใช้ประกอบการบรรยายของวิทยากร ประกอบด้วยด้วยเนื้อหา 3 เรื่อง ได้แก่ เรื่องที่ 1 องค์ประกอบและ
ขั้นตอนของระบบ  เรื่องที่ 2 การน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนไปใช้ และ เรื่องที่ 3 การออกแบบและ
ผลิตสื่อสังคม 

3. แบบบันทึกกิจกรรม เป็นเอกสารที่ใช้ควบคู่กับเอกสารประกอบการฝึกอบรม โดยครูผู้สอนต้องท า
กิจกรรมลงในแบบบันทึกกิจกรรม จึงเป็นเอกสารส่วนตัวของครูผู้สอน แบบบันทึกกิจกรรม ประกอบด้วย 
แบบทดสอบก่อนการฝึกอบรม /เฉลยแบบทดสอบก่อนการฝึกอบรม แผนการสอน ที่ว่างส าหรับบันทึกสาระสาคัญ 
ที่ว่างส าหรับท ากิจกรรม แบบทดสอบหลังการฝึกอบรม/เฉลยแบบทดสอบหลังการฝึกอบรม  

4. สไลด์คอมพิวเตอร์ เป็นสื่ออิเล็กทรอนิกส์ที่ใช้ประกอบการบรรยายของวิทยากร ที่ประกอบด้วย
ข้อความ และภาพ  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



114 
 

 

2.  การใช้คู่มือ  
 
การใช้คู่มือการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมส าหรับครู

มัธยมศึกษาตอนปลาย เพ่ือให้เกิดประสิทธิภาพสูงสุดครู ครูผู้สอนควรท าการศึกษา และเข้าใจขั้นตอนในการใช้
คู่มือ ดังนี้  

1. การเตรียมตัวของครูผู้สอนก่อนการฝึกอบรม ครูผู้สอนควรท าการศึกษารายละเอียดของชุดฝึกอบรม 
ประกอบด้วย วิธีการใช้คู่มือ เอกสารประกอบการฝึกอบรม แบบบันทึกกิจกรรมและสไลด์คอมพิวเตอร์  

2. เตรียมเครื่องมือและอุปกรณ์ที่ใช้ในการฝึกอบรม ได้แก่ เครื่องคอมพิวเตอร์ และเครื่องฉาย LCD 
สมาร์ทโฟนที่เชื่อมต่อสัญญาณเครือข่ายอินเทอร์เน็ท เครื่องเสียงให้พร้อม ตรวจสอบจ านวนเอกสารของคู่มือการใช้
ชุดฝึกอบรม เอกสารประกอบการฝึกอบรม แบบบันทึกกิจกรรม และสไลด์คอมพิวเตอร์ ให้เพียงพอต่อจ านวนของ
ครูผู้สอนที่เข้ารับการอบรม 

3. ขณะฝึกอบรมต้องด าเนินการฝึกอบรมในแต่ละหน่วยตามขั้นตอนต่อไปนี้  
3.1 ขั้นทดสอบก่อนการฝึกอบรม วิทยากรให้ผู้รับการอบรมท าแบบทดสอบก่อนการ 

ฝึกอบรม  
3.2 ขั้นน าเข้าสู่การอบรม วิทยากรชี้ประเด็นที่จะฝึกอบรมให้และกล่าวถึงวัตถุประสงค์ที่ 

ต้องการให้เกิดขึ้นกับครูผู้สอนหลังการฝึกอบรม  
3.3 ขั้นประกอบกิจกรรมการฝึกอบรม เป็นขั้นตอนท่ีครูผู้สอนฟังการบรรยายจาก 

วิทยากร โดยบรรยายประกอบสไลด์คอมพิวเตอร์ วีดิทัศน์ และให้มีการฝึกทักษะโดยการฝึกจากแอปพลิเคชั่นและ
ครูผู้สอนศึกษาเนื้อหาจากเอกสารประกอบการฝึกอบรมในแต่ละหัวเรื่อง พร้อมทั้งบันทึกสาระส าคัญลงในแบบ
บันทึกกิจกรรม หลังจากนั้นให้ครูผู้สอนท ากิจกรรมลงในแบบบันทึกกิจกรรมและตรวจสอบค าตอบจากกิจกรรมที่
ท าในแนวตอบ  

3.4 ขั้นสรุป วิทยากรสรุปประเด็นส าคัญให้ครูผู้สอนฟัง  
3.5 ขั้นทดสอบหลังการฝึกอบรม ให้ครูผู้สอนท าแบบทดสอบหลังการฝึกอบรม  

 
4. หลังการฝึกอบรม วิทยากรจะให้ท าแบบสอบถามความพึงพอใจ และเก็บแบบฝึกปฏิบัติของ 

ครูผู้สอน เพ่ือมาตรวจสอบและประเมินผลการฝึกอบรมต่อไป 
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3.  บทบาทของวิทยากร  
 
 ในการฝึกอบรมวิทยากรจะเป็นแหล่งความรู้หลักของการฝึกอบรม ดังนั้น วิทยากรต้องมีความรู้ ความ
เข้าใจ และทักษะในเรื่องนี้เป็นอย่างดี มีลีลาการบรรยายที่น่าสนใจ เพ่ือไม่ให้ผู้รับการอบรมเบื่อหน่าย  
สามารถตอบข้อซักถามผู้รับการฝึกอบรม ต้องมีการเตรียมการอบรมมาให้พร้อม คือ ศึกษาแผนการฝึกอบรม และ
สื่อทุกประเภท และพร้อมให้ค าแนะน าและค าปรึกษาตลอดช่วงระยะเวลาของการฝึกอบรม ดังนั้นเพ่ือให้การ
ฝึกอบรมบรรลุตามเป้าหมายที่ได้ก าหนดไว้ วิทยากรจะด าเนินการบทบาทในแต่ละช่วงของการฝึกอบรม ดังนี้ คือ 
 1.1 ก่อนการอบรม   
  1.1.1 วิทยากรต้องศึกษาการใช้คู่มือการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย อย่างละเอียด 
  1.1.2 ตรวจสอบความพร้อมของอุปกรณ์ และเครือข่าย 
       1) ตรวจสภาพการใช้งานของอุปกรณ์และสัญญาณเครือข่าย หากพบว่ามีปัญหาให้
ด าเนินการแก้ไขให้เรียบร้อยเพ่ือไม่ให้เกิดข้อผิดพลาดขณะท าการฝึกอบรม 
       2) จัดเตรียมคอมพิวเตอร์ LCD เพ่ือใช้ประกอบการใช้สไลด์คอมพิวเตอร์ 
  1.1.3 จัดเตรียมคู่มือการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อ
สังคมส าหรับครูมัธยมศึกษาตอนปลาย เพื่อการเรียนการสอนและแบบฝึกปฏิบัติส าหรับครูผู้สอน คนละ 1 ชุด 
 1.2 ขณะการอบรม 
  1.2.1 ปฐมนิเทศ โดยชี้แจงวัตถุประสงค์การฝึกอบรม พร้อมทั้งแนะน าขั้นตอนการฝึกอบรม และ
แจกคู่มือการฝึกอบรม เอกสารประกอบการฝึกอบรม และแบบฝึกปฏิบัติแก่ผู้ครูผู้สอนที่เข้ารับการฝึกอบรม 
  1.2.2 ด าเนินกิจกรรมการเรียนการฝึกอบรม ตามล าดับดังนี้ 
       1) ทดสอบก่อนฝึกอบรม โดยวิทยากรให้ครูผู้สอนท าแบบทดสอบก่อนฝึกอบรม แบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบบันทึกกิจกรรมใช้ระยะเวลา 15 นาท ี
       2) วิทยากรด าเนินการบรรยาย และครูผู้สอนศึกษาเนื้อหาของบทเรียนในแต่ละตอน 
หลังจากนั้นท ากิจกรรมและฝึกปฏิบัติ แล้วท าแบบฝึกปฏิบัติจนครบทุกหัวเรื่อง  
       3) ทดสอบหลังฝึกอบรม โดยวิทยากรให้ครูผู้สอนท าแบบทดสอบหลังการฝึกอบรมแบบ
ปรนัยชนิดเลือกตอบจ านวน 10 ข้อ ลงในกระดาษค าตอบในแบบบันทึกกิจกรรมใช้ระยะเวลา 15 นาท ี
 1.3 หลังการอบรม  
  1.3.1 เก็บแบบฝึกปฏิบัติของครูผู้สอนไปตรวจสอบ เพ่ือดูความก้าวหน้าหลังการฝึกอบรม 
  1.3.2 ให้ครูผู้สอนท าแบบสอบถามความพึงพอใจที่มีต่อการฝึกอบรม เรื่อง การออกแบบการ
เรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมเพ่ือการสอน 
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4.  บทบาทของครูผู้สอนเข้าที่รับการฝึกอบรม  
 

ครูผู้สอนที่เข้ารับการฝึกอบรมต้องเตรียมความพร้อมก่อนการฝึกอบรม เรื่อง การออกแบบการเรียนการ
สอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมเพ่ือการสอน โดยท าการเตรียมอุปกรณ์ท่ีใช้งาน ได้แก่ 
โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟน เครื่องคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค หรือแท็บเล็ต ให้พร้อมใช้งานโดยสามารถเชื่อมต่อ
สัญญาณอินเทอร์เน็ต และมีพ้ืนที่หน่วยความจ าเพียงพอในการดาวน์โหลดแอปพลิเคชัน เตรียมวัสดุเครื่องเขียนที่
ต้องใช้ประกอบการฝึกอบรม เช่น ปากกา ดินสอ ยางลบ ฯลฯ ให้พร้อม และศึกษาเอกสารประกอบการฝึกอบรม  
และท ากิจกรรมลงในแบบฝึกปฏิบัติ 
 4.2 บทบาทของครูผู้สอนที่เข้ารับการอบรม 

     4.2.1 ฟังการบรรยายจากวิทยากร และศึกษาเนื้อหาเพ่ิมเติมเอกสารประกอบการฝึกอบรม และ
บันทึกสาระส าคัญลงในแบบฝึกปฏิบัติ 

     4.2.2 ตั้งใจท ากิจกรรมทุกกิจกรรมตามค าแนะน าของวิทยากร และท าแบบฝึกปฏิบัติให้ครบถ้วน
ทุกกิจกรรม มีความรับผิดชอบต่องานที่วิทยากรมอบหมายให้ปฏิบัติ 

     4.2.3 แลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับวิทยากรในกรณีที่มีข้อสงสัย หรือฝึกปฏิบัติตามวิทยากรไม่ทัน  
  4.2.4 ท าแบบทดสอบหลังการฝึกอบรม 

 

5.  สิ่งที่ต้องเตรียมล่วงหน้า     
 
 วิทยากรต้องเตรียมอุปกรณ์ที่ใช้ในการฝึกอบรม ดังนี้  เครื่องคอมพิวเตอร์ โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ท
โฟนที่เชื่อมต่อสัญญาณอินเทอร์เน็ต และเครื่อง LCD ให้พร้อมที่จะใช้งาน  
 ครูผู้สอนเตรียมอุปกรณ์ประเภทวัสดุเครื่องเขียน  
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ตอนที่ 3 
การน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมไปใช้ 

 
การน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมไปใช้

ครอบคลุม เงื่อนไขของการน าระบบการออกแบบการเรียนการสอน การเตรียมการน าระบบการสอนไปใช้ และ
การประเมินการน าระบบการสอนไปใช้ 

 
1. เงื่อนไขของการน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคม
ไปใช ้

1.1 นโยบาย การน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคม ผู้บริหารระดับสูงต้องก าหนด
นโยบายให้ชัดเจน ซึ่งจะท าให้ผู้ปฏิบัติน าไปปฏิบัติได้ถูกต้อง ผู้บริหารจะต้องมีการก าหนดนโยบายที่ทุกโรงเรียน
จะต้องน าระบบการสอนดังกล่าวไปใช้เพื่อให้ทุกโรงเรียนมีแนวทางท่ีเหมือนกันในการน าระบบไปใช้ หน่วยงาน
การศึกษาอาจเป็นผู้ก าหนดนโยบายและให้โรงเรียนปฏิบัติซึ่งต้องก าหนดและเขียนไว้ให้ชัดเจน 

1.2 ผู้บริหาร ผู้บริหารเป็นองค์ประกอบส าคัญในการด าเนินงานในโรงเรียน หากผู้บริหารไม่เห็นความ 
ส าคัญและไม่สนใจ โรงเรียนก็จะไม่สามารถน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมไปใช้ หรือใช้ได้ในระยะเวลาหนึ่ง และต่อมาจะไม่สนใจที่จะน ามาใช้ต่อไป ดังนั้น
ผู้บริหารจะเป็นบุคคลที่ส าคัญในการสร้างแรงจูงใจ แรงกระตุ้น และการสนับสนุนในทุกเรื่องเพ่ือที่จะท าให้
ครูผู้สอนน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนโดยใช้สื่อสังคมไปใช้ ดังนั้นตัวผู้บริหารเองต้องเห็นความส าคัญ
ของการน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ โดยใช้สื่อสังคมไปใช้ โดย 
ผู้บริหารควรตระหนักถึงความส าคัญ และมีความเชื่อมั่นว่าการน าสื่อสังคมมาใช้ในการจัดการเรียนการสอน
วิทยาศาสตร์จะท าให้ผู้เรียนมีความสนใจ กระตือรือร้นในการเรียน นอกจากนี้ผู้บริหารควรมีการจัดสรร
งบประมาณในการสนับสนุนในด้านโครงสร้างพื้นฐานให้มีความเร็ว ความเสถียร เข้าใช้งานสะดวก อุปกรณ์ท่ีใช้ใน
การเรียนการสอนมีคุณภาพและประสิทธิภาพ และผู้บริหารควรมีการประเมินและติดตามระบบการสอนนี้ด้วย
เพ่ือที่จะน าผลจากการประเมินมาพัฒนาระบบให้มีประสิทธิภาพยิ่งขึ้น 

1.3 ครูผู้สอน ครูผู้สอนซึ่งเป็นผู้น าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์
โดยใช้สื่อสังคมไปใช้ ควรมีทัศนคติท่ีดีต่อระบบการออกแบบการเรียนการสอน และควรท าความเข้าใจและศึกษา
ในระบบเป็นอย่างดี และตระหนักถึงความส าคัญในการน าระบบไปใช้ ตลอดจนครูผู้สอนต้องมีทักษะในการใช้สื่อ
สังคมด้วยความช านาญเพ่ือให้เอ้ือต่อการน าระบบการสอนไปใช้และท าให้การสอนประสบความส าเร็จ 

1.4 ผู้เรียน เป็นองค์ประกอบส าคัญที่จะท าให้ระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อสังคมประสบความส าเร็จหรือไม่ ดังนั้นผู้เรียนจะต้องมีทัศนคติท่ีดีต่อระบบการสอน เข้าใจ
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และเห็นความส าคัญของการที่ต้องน าระบบการสอนไปใช้ และต้องมั่นใจว่าระบบการสอนโดยใช้สื่อสังคมจะท าให้
ผู้เรียนมีทักษะในการใช้สื่อสังคมเพ่ือแสวงหาความรู้ในการพัฒนาตนเอง และสามารถเรียนรู้ได้ด้วยตนเอง 

 
2. การเตรียมการน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อสังคม 
ไปใช ้

2.1 การอบรมครูและผู้เกี่ยวข้อง ผู้บริหารโรงเรียนต้องมีการประชุมชี้แจง รวมถึงการจัดอบรมครูผู้สอน
ผู้ดูแลระบบ รวมถึงผู้เกี่ยวข้องทุกระดับเกี่ยวกับการน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้
วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อสังคมไปใช้ โดยให้ความรู้ความเข้าใจครูและผู้เก่ียวข้อง เกี่ยวกับ หลักการเหตุผลที่ต้องน า
ระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อสังคมมาใช้ โดยชี้แจงถึงผลที่เป็น
ประโยชน์ทีท่างผู้สอน สถาบันการศึกษา และผู้เรียนจะได้รับจากการน าระบบไปใช้ รายละเอียดแต่ละข้ันตอนของ 
ระบบ และคู่มือการใช้ระบบการสอน นอกจากนี้ ในระหว่างการประชุมชี้แจง ผู้บริหารควรเปิดโอกาสให้ครูและผู้ที่
เกี่ยวข้องได้แสดงความคิดเห็น เพ่ือแลกเปลี่ยนความเข้าใจกัน เพ่ือก่อให้เกิดประโยชน์สูงสุดต่อการน าระบบการ
สอนไปใช้  

2.2 การจัดเตรียมสถานที่ ควรมีการจัดเครื่องคอมพิวเตอร์ โต๊ะ เก้าอ้ี ให้เหมาะต่อการเรียนรู้ของผู้เรียน 
จัดเส้นทางการเดินในห้องเรียนให้สะดวกต่อการมีปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียน และผู้เรียนกับผู้เรียน ใน
กรณีท่ีผู้เรียนใช้โทรศัพท์มือถือแบบสมาร์ทโฟน แท็บเล็ต ควรสามารถเชื่อมต่ออินเทอร์เน็ตได้โดยผู้สอนต้อง
ตรวจสอบระบบเครือข่ายให้เรียบร้อย ในกรณีที่ต้องการให้มีการพิมพ์เอกสารควรมีการเตรียมเครื่องพิมพ์ให้
เรียบร้อย ก่อนด าเนินการสอนควรมีการให้ผู้เรียนได้ทดลองใช้ระบบก่อนเรียน และผู้สอนควรจัดบรรยากาศให้
ผู้เรียนมีความรู้สึกต้องการเรียน เช่น อุณหภูมิที่เหมาะสม เสียงสว่างที่เพียงพอ การป้องกันเสียงรบกวนจาก
ภายนอกห้องเรียน เป็นต้น 

 
3. การประเมินการน าระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อสังคม 
ไปใช ้

การประเมินการน าระบบระบบการออกแบบการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อ
สังคมไปใช้ สามารถกระท าได้ใน 2 ลักษณะ คือ การประเมินระบบในระยะสั้น 1 ภาคการศึกษา และการประเมิน
ระยะยาวใน 1 ปีการศึกษา 

3.1 การประเมินระบบในระยะสั้นใน 1 ภาคการศึกษา เป็นการประเมินว่าระบบการออกแบบการเรียน
การสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อสังคมที่สถานศึกษาน ามาใช้ บรรลุผลตามวัตถุประสงค์ที่ตั้งไว้
หรือไม่ มีอุปสรรค หรือปัญหาในด้านใดบ้าง และศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนทั้งในดา้นพุทธิพิสัย ได้แก่ ความรู้ 
ความเข้าใจ ทักษะพิสัย ได้แก่ ความช านาญ และจิตพิสัย ได้แก่ เจตคติ และการน าความรู้และประสบการณ์จาก
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การเรียนจากระบบการสอนไปใช้เกิดประโยชน์ในระดับใด ครูผู้สอนและผู้เรียนมีความพึงพอใจต่อระบบการสอน
เพียงใด เพ่ือน าผลที่ได้ไปปรับปรุงส าหรับการสอนในภาคการศึกษาถัดไป 

3.2 การประเมินระบบการสอนในระยะยาวใน 1 ปีการศึกษา เป็นการประเมินว่าระบบการออกแบบ
การเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์โดยใช้สื่อสังคมทีส่ถานศึกษาน ามาใช้ได้ผลตามจุดมุ่งหมายที่ตั้ง
ไว้หรือไม่ ประเด็นทีท่ าการประเมินจะเหมือนกับประเด็นการประเมินในระยะสั้นใน 1 ภาคการศึกษา การประเมิน
ในระยะยาวก็ต้องน าผลไปปรับปรุงส าหรับการสอนในปีการศึกษาหน้าต่อไป การประเมินการน าระบบการสอนไป
ใช้เมื่อการประเมินสิ้นสุดแล้ว ควรเขียนรายงานสรุปเพื่อเป็นข้อมูลในการน าระบบการสอนไปปรับปรุงให้สมบูรณ์
ยิ่งขึ้น  
 
 
 
 
 
 
 


